GRILLE DE NOTATION DECOUVERTE

Nom :
Prénom :
Etablissement :

PANSAGE ET PARCOURS TENU POSSIBLE

N° EMBUCHES POINT(S)
1 FAIRE SONNER LA CLOCHETTE
LE LASSO
2 DECROCHER L'ANNEAU
3 FAIRE LE TOUR DE LA BALISE
4 RACCROCHER L'ANNEAU
5 FAIRE LE LABYRINTHE
6 FAIRE LE TOUR DE LA CHICANE
7 PRENDRE L'OBJET DANS LA CHICANE
8 DANS LA CHICANE JETER L'OBJET DANS LE SEAU
9 FAIRE LE SWING
10 PRENDRE UNE TASSE
11 POSER LA TASSE
12 PASSER DANS LES BALISES
13 PRENDRE UNE TASSE
14 POSER LA TASSE
15 ENTRER DANS LE CASSE TETE
16 PASSER ENTRE LES CERCEAUX SANS LES TOUCHER
17 SORTIR DU CASSE TETE
18 PASSER SOUS LE PONT
LE BALLON
19 20 21 | POUSSER BALLON DANS LA POUBELLE

22 PASSER LES PORTES
23 CONTOURNER LA BALISE
24 PRENDRE UNE BALLE
25 PASSER DANS LES BARRES
26 TIRER AVEC LA BALLE DANS LE CERCEAU
27 FAIRE SONNER LA CHOCHETTE

Temps (chronométre pour la division V)

Nombre de points /27
Mettre un point si I'embdche est effectuée

ATELIER PANSAGE

Reconnaitre les différentes parties du cheval
Criniere, dos, ventre, téte, queue, sabots

Utilisation du matériel :
Etrille, bouchon, cure pied, brosse douce

16

14

TOTAL

137




